Social-Gaming

Trata-se de um acessério para video-games e PC que manda mensagens para as mais diversas
redes sociais (twitter, orkut, facebook, etc.) quando ocorre um evento no jogo, como um

”

“chefdao” derrotado, um troféu ganho, alguma coisa liberada, etc.

Existem quatro versdes principais, uma para o PlayStation 3, outra para o Xbox 360, outra para
o Nintendo Wii e uma para PC.

Todas as quatro principais versdes sdao conectadas via USB, mas existem adaptacGes para
video-games antigos, como o SNES, Master System, Game Boy, PlayStation 2 etc.

Por ser via USB, o acessério também é aceito em PSP e Nintendo DS.
O acessorio funciona da seguinte maneira:
- Conectado via USB, ele sera automaticamente reconhecido como um acessorio qualquer.

- Uma vez conectado, o acessoério pedird a configuracdao, que é bem simples, basta selecionar
qual console serd usado e as redes sociais (vocé tera que fazer o login).

- Vocé pode selecionar o acessério para modo automatico (onde ele vé qual a maneira usada
para se conectar a internet, via wired ou wireless conection) ou pessoal, onde vocé seleciona
qual ele devera usar.

- Ja devidamente conectado e funcional, o acessdrio pedira para que vocé configure quais tipos
de eventos devem ser notificados e se vocé gostaria de editar a mensagem ou enviar a
mensagem sem alteragdo automaticamente.

- No jogo, assim que vocé conquista algo, o jogo sera pausado e aparecerd a opg¢do de editar a
mensagem (se vocé selecionou tal funcionalidade) e até mesmo se vocé quer enviar aquilo
para seu profile nas redes sociais selecionadas.

- O acessoério poderd ser alterado em todas suas configuragdes quando vocé quiser, com
excecdo da escolha do console (para isso, vocé terd que resetar por completo o acessério)
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